
 

 

2024 HSRT AWS Educate 專題製作賽事企劃書 

一、賽事目的 
1. 培養教師及學生對 AI 的認知，並透過 AWS DeepRacer 平台動手實作，建立由學到用的學

習旅程。 

2. 激發團隊合作精神，強化學校團隊在 AI 知識學習上的應用與實踐能力。 

3. 透過比賽促進竹苗地區國中小學對 AI 技術的理解，並透過動手實作進行經驗交流，提升

數位科技素養。 

二、賽事對象 
1. 參賽隊伍：竹苗地區國中小學師生共同組隊參賽。 

2. 指導教師：每隊需有一位指導教師，協助學生熟悉 AI 知識與 AWS DeepRacer 平台基礎操

作並指導專題製作。 

三、專題製作評分內容 

一、 AI 演進與概念 
30 分 

二、 AWS DeepRacer 模型訓練過程與成果說明 
30 分 

三、 團隊合作與參與度 
20 分 

四、 創意表現 
20 分 

四、獎勵措施 
依比賽成績分別錄取各組前三名頒發獎狀及獎金 

第一名：3,000 元 

第二名：2,000 元 

第三名：1,000 元 

五、賽事流程與時程安排 
1. 報名：截止日期為 2024 年 12  月 01 日。 

2. 教師指導會議：於報名截止後一週內舉行。 



 

 

3. AWS 訓練課程：針對參賽隊伍提供模擬器操作與強化學習課程。 

4. 專題製作展示：於 2024 年 12 月 28 日前完成壁報展示與現場簡報。 

5. 比賽與評審：評分項目依照專題製作表現，頒發獎項。 

六、參賽作品要求 
1. 實體作品：繪製並展示三張 A0 尺寸壁報，包含模型訓練流程、成果與團隊參與過程。 

2. 現場簡報：筆電簡報內容包含專題歷程與訓練成果。 

3. 作品提交：需於 2024 年 12 月 5 日前提交作品名稱及簡報文件。 

七、評審標準細化 
1. AWS DeepRacer 基礎操作 - 展示對操作與模型訓練的熟練度。 

2. AI 概念理解 - 包括概念、應用案例與核心機制。 

3. 團隊合作與參與度 - 展示分工協作與學習參與狀況。 

4. 模型訓練成果 - 提供模型效能數據，解說訓練挑戰與應對方式。 

5. 創意表現 - 展現創新手法達成目標。 

AI 概念理解 - 包括概念、應用案例與核心機制。 

1. 團隊合作與參與度 - 展示分工協作與學習參與狀況。 

2. 模型訓練成果 - 提供模型效能數據，解說訓練挑戰與應對方式。 

3. 創意表現 - 展現創新手法達成目標。 

八、參賽者準備資源 
1. AWS Educate 資源：每隊均可申請 AWS Educate 帳號以獲取學習資源。 

2. AWS DeepRacer 模擬器：提供免費使用模擬器進行訓練。 

3. 線上社群與技術支持：參賽者可加入 Amazon DeepRacer Slack 社群以交流學習。 
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